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Introduccion

Elverano es el territorio de la libertad. El momento perfecto para que los nifios
dejen a un lado las rutinas, apaguen las pantallas y vuelvan a conectar con lo mas
valioso que poseen: su imaginacion.

Pero no siempre es facil encontrar espacios donde esa creatividad pueda
desplegarse de forma libre, fisicay compartida con otros nifnos.

Asi nace Pequeteatro.

Entre los 4y los 6 afios, el mundo se descubre jugando. A esa edad, el teatro no
consiste en memorizar textos ni en actuar para hacerlo “perfecto”. El teatro es
jugar a ser piratas, animales, astronautas o personajes magicos. Es moverse,
inventar, expresarse y crear historias juntos.

En Pequeteatro los cuentos no solo se escuchan: se viven con el cuerpo, la voz, la
musicay laimaginacion.

En Pequeteatro queremos cuidar precisamente eso: laimaginacion infinita de la
infancia.



Através del juego teatral, los cuentos, la mdsicay el movimiento, los nifos y nifas
no solo escuchan historias... las habitan con su imaginacién. Se expresan, crean,
rien, inventan personajes y descubren poco a poco una herramienta muy valiosa:
la confianza en si mismos.

Hay una edad en la que una caja puede ser un castillo, una manta puede
convertirse en un bosque encantado y cualquier nino puede transformarse

en pirata, dragon o explorador espacial en cuestion de segundos.

Porque cuando un peque juega a ser otro, también empieza a descubrir
quién es

¢Qué haremos en Pequeteatro?

Cada sesidn se convierte en una pequefia aventura escénica llena de imaginacion
y descubrimiento.

%, calentamiento ludico
Empezamos jugando: movimiento, musica, coordinacion y dinamicas teatrales
adaptadas a su edad para despertar el cuerpo y la atencién.

[ Viaje al cuento del dia
Cada sesidn abre la puerta a una nueva historia. Nos adentramos en bosques
magicos, mares misteriosos o mundos inventados donde todo puede ocurrir.

) Creacion de personajes

Animales parlantes, héroes diminutos, gigantes, hadas o monstruos divertidos.
Los peques experimentan con la voz, el gesto y el movimiento para dar vida a sus
personajes.

Juego dramatico y expresiéon emocional
Trabajamos emociones, imaginacion y escucha a través del teatro, siempre desde
eljuegoy el disfrute.

¢ Movimiento, musicay creatividad
Canciones, ritmo, pequenas coreografias y dinamicas sensoriales que ayudan a
desarrollar la coordinacion y la expresion corporal.



Beneficios clave

'L Mas confianzay seguridad
Elteatro ayuda a que los ninos se expresen sin miedo y ganen autoestima jugando.

$: Desarrollo de la expresién y el lenguaje
Mejoran su comunicacioén, su vocabulario y su capacidad para contarideasy
emociones.

Socializacion y trabajo en grupo
Aprenden a escuchar, compartir, cooperary crear junto a otros nifos.

Gestion emocional y creatividad
A través de los personajes y las historias exploran emociones de forma natural,
seguray divertida.

Informacion practica Precio

© Edad: Nifiosyniflasde 4,5y 6 1semana-~>115€
anos 2semanas > 195€
® Horario: De 11:00 a 13:30 3semanas > 285 €

© Duracién: 2 horas y media

SEMANAS * Del 13 al 17 de julio
* Del 29 de junio al 3 de julio *Del 20 al 24 de julio
* Del 6 al 10 de julio *Del 27 al 31 de julio
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SEMANA 1

PEQUETEATRO - EL BOSQUE DE LOS CUENTOS

Una semana para perderse entre arboles magicos, animales
parlantes y caminos secretos.

Cada dia los peques atravesaran la puerta de un bosque imaginario donde los
cuentos cobranvida. A través del juego teatral, la mUsica y el movimiento, se
convertiran en exploradores, criaturas magicas y guardianes del bosque.

¢ Qué viviremos?

4. Cuentos interactivos

%Y Animalesy personajes del bosque

v~ Juegos de movimiento y exploracion

¥. Creacién de pequefias escenas

97 Musica, ritmo y expresion corporal
Objetos magicos y sorpresas teatrales

Lo que trabajamos

e Imaginacion

o Expresion emocional

e Coordinacion corporal
e Socializacion

e Confianzay autonomia

Sensacion que debe transmitir

Calidez, naturaleza, descubrimiento y fantasia suave.

Visualmente
Colores:

e verde bosque,
e beige,

e madera,

e lucescalidas.



SEMANA 2

PEQUETEATRO - VIAJE AL REINO IMAGINARIO

Castillos, dragones, mapas secretos y aventuras increibles.

Esta semana viajamos a un reino donde todo es posible. Los peques crearan
personajes, inventaran historias y viviran aventuras teatrales llenas de
imaginacion.

Cada dia sera una misioén distinta:
rescatar un tesoro, cruzar un puente magico, hablar con dragones o descubrir
reinos escondidos.

¢ Qué viviremos?

M Juegos teatrales de aventuras
2» Dragones, reyes, hechicerasy viajeros
@ Busquedas imaginarias
..... Creacion de personajes
¥ Mini historias en grupo
Musicay expresién corporal

Lo que trabajamos
e Creatividad narrativa
e Trabajoenequipo
e Expresionverbal
e Seguridad emocional
e Juego simbdlico
Sensacion que debe transmitir

Aventura, emocién y fantasia épica infantil.

Visualmente

Colores:
e dorado,
e azulnoche,
e morado,

e estrellas,
e castillos ilustrados.



SEMANA3

PEQUETEATRO - MONSTRUOS, MAGIAY AVENTURAS

Una semana para descubrir que los monstruos tambiénrien,
bailan y cuentan historias.

Aqui los monstruos no dan miedo: son divertidos, disparatados y llenos de
imaginacion.

Los peques inventaran criaturas imposibles, haran pociones magicas imaginarias,
jugaran con sombras, sonidos y movimientos, y transformaran el escenario en un
universo fantastico.

¢ Qué viviremos?

# Creacion de monstruos divertidos
7+ Juegos de magia teatral
Sombras, sonidos y misterio
¥, Expresién corporal creativa
47 Ritmo y movimiento
Aventuras imaginarias en grupo

Lo que trabajamos
e Gestion emocional
e Expresion corporal
e Creatividad libre
e Seguridady desinhibicion
e Juego colectivo
Sensacion que debe transmitir

Diversion, humor, sorpresay libertad creativa.

Visualmente

Colores:
e naranja,
e Vvioleta,

e azuloscuro,
e nedn suave,
e ilustraciones monstruosas simpaticas.



SEMANA 4 PEQUETEATRO

MISION ESPACIAL: EL REY SOL HA PERDIDO SU VOZ

Una semana de puro teatro gestual y de voz en el espacio exterior. ELRey Sol se ha
quedado mudo y los peques deben viajar en una nave imaginaria para recuperar
sus palabras. Trabajaremos la transformacién actoral convirtiéndonos en robots
con movimientos rigidos, alienigenas que hablan idiomas inventados (jargon)y
astronautas flotantes.

¢Qué viviremos?

¥, El cédigo del actor: cuerpo rigido contra cuerpo flotante.

e ©9 Juegos devozydiccién con idiomas extraterrestres inventados.

« % Construcciony motorizacién de una nave espacial con el propio
cuerpo.

e 4, Teatro de sombras con linternas para crear monstruos estelares.

o iy Escenas colectivas para devolverle el sonido al Rey Sol.

J7 Ritmos espaciales con percusion corporal.

Lo que trabajamos

e Controldeltono muscular (tensiény relajacion).

e Expresionvocaly pérdida de la vergluenza.

e Escuchareactiva (reaccionar al estimulo del comparniero).

e Comprension del conflicto dramatico (inicio, nudo y desenlace).
e Estructura deljuego simbdlico guiado.

Sensacion que debe transmitir

Asombro, juego fisico divertido, misterio espacialy complicidad.
Visualmente
Colores:

e azulcdsmico,

e plata brillante,

e amarillo sol,

e siluetas oscuras sobre luz.



SEMANA 5 PEQUETEATRO
EL GRAN CIRCO DEL FONDO DEL MAR

Elteatro fisico y el clown se sumergen bajo el agua. No es solo explorar el mar, jes
montar el mayor espectaculo marino del mundo! Los peques jugaran a la mimica
y al teatro de objetos: una tela azul se convierte en una ola gigante y una simple
cuerda en los tentaculos de un pulpo. Aprenderan a crear personajes exagerados
a través del disfraz imaginario y el movimiento fluido.

¢Qué viviremos?

e % Teatro fisico: la marcha del cangrejoy el baile sin huesos de la medusa.
« % Elobjeto magico: transformar telas y cuerdas en elementos del mar.
e (& Pantomimay mimica para actuar sin palabras bajo el agua.

e & Clown marino: las caidas y torpezas de los tiburones vegetarianos.
. Estatuas teatrales que cobran vida cuando el publico aplaude.

El gran estreno final de la funcién marina.
Lo que trabajamos

e Plasticidad, fluidez y expresion corporal sin palabras.
e Usodramatico del objeto (dar vida a cosas inertes).

e Elsentido delritmoyla comedia infantil.

e Superacién del miedo escénico a través del juego.

e Cohesion de grupo para un objetivo comun.

Sensacion que debe transmitir

Risa, plasticidad corporal, juego colectivo y la magia del escenario.
Visualmente
Colores:

e turquesa,
e azulcoral,
e rojocirco,
e burbujas brillantes.

+# ;Reserva su plazay dejemos que la imaginacion cobre vida! 4



